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Marko Faric 


Marko Faric 14 éves; Szlovéniában él. Kedvenc 
játékai: Starwing, Super Mario Kart, Super Mario 
World. Legjobb eredményei: Végigjátszotta a 
Super Mari Kart - ot 150 ccm motorral, a Turtle 
in Time programot Hard/nehéz fokozaton, 
megtalálta az összes rejtett ösvényt a Super 
Mario World játékban. Hobby modellezés és 
játék a Super Nintendoval. Vágya: meglegyen az 
összes Super Nintendo program. 


Saso Rosker 


Saso Rosker 12 éves, 
Szlovéniában él. Kedvenc 
játékai: Super Mario Bros. 
Hobby: szeret zenét halgatni, 
bélyeget és kazettát gyűjteni, 
focizni és Nintendoval játszani. 


Nora Bartal 


Nora Bartal, Vértesszőlősön lakik,11 


ál éves. Nincs Nintendo-készüléke, a 


barátnőjénél szokott játszani 

Kedvenc játékai: Super Mario World, 
Mario Paint. Hobbyja: Tévézés, 
kerékpározás 


Gergely Nagy 


Gergely Nagy, Kocson lakik 7 éves. 
Nincs Nintendo készüléke, de nagyon 
szeretne egyet. Kedvenc játéka: Super 
Mario Bros. Hobbyja: Legozás, olvasás, 
foci és a galambászat. 


Martin Leskovsek 
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Martin Leskovsek 12 éves; Szlovéniában él. 
Kedvenc játékai: Super Mario Kart, Sim 
City, Super Mario World. Legjobb 
eredményei: végigjátszotta a Street Fightert, 
eljutott az utolsó főnökig az Adventure 
Island programban/életvesztés nélkül/ 
Hobby: játék a Super Nintendoval, 
kosárlabdázás, teniszezés és bélyeggyűjtés. 
Vágya: győzni a következő Super Mario 
Kart Championship - en. 


Tomaz Suster 


Tomaz — Suster 13 éves; 
Szlovéniában él. Kedvenc játékai: 
Super Mario World, Super Mario All 
Stars, Super Mario Kart, Zelda III, 
Starwing. Legjobb eredményei: a 
Hot Line segítsége nélkül befejezte 
a Super Mario World, Super Mario 
Kart - 150cem, Zelda III, Starwing, 
Street Fighter játékokat. Vágya: 
Megvenni a 64 bites Nintendot. 


Istvan Hargitai 


Istvan Hargitai, Pécsen lakik 14 éves. 
Game Boy-a van. Kedvenc játéka: 
Super Mario Land. Legjobb eredménye: 
285650 pont, de Tatangánál mindig 
elakad. Hobbyja: sport, magnózás, 
video- és tv-nézés, számítógépezés. 


Thomas Lukas 


Thomas Lukas, 7 éves; Ausztriában él 
Kedvenc játékai: Duck Tales, Speedy 
Gonzales, Big Foot. Eredményei: 
befejezte a Mario 1-et, 3-at és a 
Kacsameséket. Hobby: Computeres 
játékok. Vágya: orvos szeretne lenni. 


Hello Ifjuság! 


Na, már megint vége a szünidőnek, kezdődik az iskola. Ez persze 
nem baj, hiszen csak úgy lehet az ember okos, ha előtte jó sokat 
tanul. Ezért hát Ti se búslakodjatok, hanem, föl a fejjel, hiszen már 
csak pár hónap van hátra az újabb vakációig. Addig is sok mindent 
lehet csinálni (pl nintendozni, vagy nintendozni és persze 
nintendozni)! 


Ehhez a népszerü elfoglaltsághoz bemutatunk néhány új 
játékkazettát, illetve megkönnyítjük néhány régebbinek a 
használatát. Bemutatunk ezen kívül egy fantasztikus újdonságot, a 
Super Game Boy-t, ami sok-sok SNES tulajdonos életét fogja 
megédesíteni.Más! Sokan írtátok meg észrevételeiteket a lappal 


kapcsolatban, amit köszönünk szépen, de az az igazság, hogy a 
Nintendo Magazint Angliában készítik, így nem sok beleszólásunk 
van abba, hogy mi és hogyan jelenjen meg kedvenc újságunkban. 
Ezért elhatároztuk egy magyar melléklet létrehozását, aminek a 
szerkesztésében Ti is részvehettek. Mindenki megírhatja az ötleteit, 
sőt esetleg csak általatok ismert tippeket és trükköket is 
beküldhettek. A legjobb ötleteket, illetve a legtöbb hasznos tippet, 
trükköt beküldőket megjutalmazzuk! 


Szóval munkára fel, csináljátok meg az összes leckéteket, aztán 
jöhet a Nintendo, egészen a pizsamarakéta fellövéséig! 


Hello-hallo!!! 


Mario 
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Bros 3. 
Smurís 

Duck Tales 

Tiny Toons 1 

Tiny Toons 2 

The Jetsons 

Super Mario Bros. 2 
Pac Man 

Duck Hunt 

Kirbys Adv. 


3 TE 3 ie 48 2 
s i K ; ! 
ziasztok! 
Már szeptember van, mégis fontosnak érezzük 


beszámolni a tavasszal rendezett Országos Nintendo 
bajnokságról. 7 


Hatalmas előkészületek előzték meg ezt a versenyt, 
az ország minden centrum áruházában folytak az 
elődöntők, ahonnan a legjobbak kerültek a miskolci 
döntőbe. A döntőn bizony már elég nehéz volt a 
versenyzők dolga, hiszen a módosított szabályok 
szerint egy pályát csak egyszer lehetett elrontani, 
illetve újrakezdeni, illetve egy pályán csak egyszer 
lehetett végigmenni. A rendelkezésre álló játékidő 
öt perc volt. Az első tíz helyezett a következő: 


NÉV Elért pontszám Melyik áruház győztese 
Molnár Péter 219000 Centrum Otthon Áruház 
Gergely Győző 215550 Centrum Flórián 
Molnár Tamás 208900 Centrum Divatcsarnok 
Ács László 194060 Centrum Újpest 
Csapó Levente 170540 Centrum Győr 
Kanizsai Ákos 169900 Centrum Kecskemét 
Szélláth Tibor 161850 Centrum Corvin 
Lőrincz Gábor 53750 Centrum Ózd 


152200 Centrum Szolnok 
148980 Centrum Eger 


tólag karácsony előtt is rendezünk Nintendo bajnokságot, erről 
értesítünk. Addig is jó gyakorlást! 
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Általános tippek 


Mielőtt belefognál a világ legnagyobb focibajnokságába, 
az első a taktika megalkotása. Tied lehet a világ legjobb 
focicsapata, de ha nincs semmi taktikád, akkor mélyen 
eláshatod magad. A legjobb stratégia, ha egy energikus 
játékmódot ötvözöl egy saját, a többitől különböző, 
játékstílussal. Tehát amivel több lehetsz mint a többiek, az 
ilyen irányú felkészültséged. Egy jól felépített támadás 
rengeteg pontot hozhat, de amennyiben csak támadsz, az 
a Foci Világbajnokság berkeiben taktikai öngyilkosság. 
Nagyon figyelj a védelmedre, mert ha valamelyik oldalon 
lyukat hagysz a védelmeden akkor a góléhes ellenfél meg 
fogja találni a megoldást a pont megszerzésére. A 46 
védelmet inkább stratégiai szempontból, inkább 4 

védekezésre, mint gól lövésre használd. Mind a rnormájp", ) KKN 
mind a "nyitott játék" stratégia célravezető lehet. A "nyitott 
játék" stílus kicsit nehezebb, mivel az ellenfélnek több 
alkalmat ad a támadásra. Mi inkább a normál játékstílust 
javasoljuk. Csak rendezetten tudod elérni célodat. Az a jó, 
ha a 4-4-2, vagy a 4-3-3 formációt használod. Ezenkívül 


van még egy őrült formáció: a 4-2-4. Eszre fogod venni, 

ha csak két játékos van középen, akkor igen nehezen 

lehet felépíteni egy eredményes-támadást. 00] 0 INÁNNNNNSSEAELLLlGU  .---- mivel minden profi játékos 
A pályán már sok mindent másképp tehetsz, ha kell tanul egy-egy fantasztikus 

Maradóna módjára végigfuthatsz a pályán a labdával, E gólból, vagy cselből. 

habár akkor fennáll a lehetőség, hogy a kedves ellenfél fel 


Szabadrugás esetén a legjobb, 
ha rálövöd. Csak az erőséget, és 
az irányt kell pontosan 
megválasztani. 


A "B lenyomásával egy 
visszajátszási pontot helyezhetsz el 
a mérkőzés közben...... 


fog buktatni. Ekkor természetesen neked szabadrúgás, 
neki sárgalap vagy korai zuhanyzási lehetöség jár. 

Végül, ha a legjobb, és egyben a legkönnyebb formációt, 
a 4-3-3-t, választottad, akkor csak tartanod kell a felállást, 
majd a megfelelő pillanatban szöktetni kell az egyik 
játékosodat az ellenfél védelmi vonala mögé, majd a 
kapuba, és nem a kapusba lőni a labdát. 


Vágd ketté a támadást 
középen. Ne izgulj, ha ez 
büntetésbe kerül, még mindig 
jobban megéri, mintha az 
ellenfél gólt lőne. 


Támadni a képernyő alján 


er Stélaz te ési A labdát el kell lőnöd a 6 yandos 
atást 7 prob! fene az hogy úg 8 8 Ha vonal elől. Majd, amikor a labda 
ts zet MLTEAÉ S ABEL De 18 elhagyta a védőket, te fuss hátra 
té jzzszégsőll sgyisslleges z a kezdő körig. Ezt a folyamatot 
NÉ A snsztts ismételd amíg csak lehet, sok- 
szabadrúgás ebből a pozícióból igen FEE sok pontot fog hozni. 


csak veszélyes lehet. 


Maradj mindig felül a képernyőn. Bármennyire h H mi 
nehéz, de tartsd távol az ellenfelet magadtól, mivel Ta kez ken 


a találkozás a bíró vaksága miatt akár neked is 


büntetést hozhat. 
SELECT START 


A ball oldalon 
szöktesd magad 
egy kis . .és az utolsó pillanatban 
átemeléssel-sz. ereszd el a labdát egy hatalmas 
lövéssel, a kapu felé, majd 
vegyél egy adag nagy levegőt. 
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180" memzet 52" " Körös 
mérkőzéses játéksorozatát 
kisérheti figyelemmel rengeteg 
néző a világon midenhol. A játék 
neve football. Ha sikeresen 
akarsz résztvenni ebben a 
fantasztikus eseményben, akkor 
csak annyit kell tenned, hogy 
elolvasod ezt a kis ismertetőt. 


A következő, mindent 
részletesen átfogó menüsorozat 
tartalmazni fogja az összes 
fontosabb tudnivalót a 
különbözö formációkról. A 
legálltalánosabb formáció a 4-2- 
4-es felállás. Természetesen 
amikor már egy Beckenbauer 
tudásával fogsz rendelkezni, 
akkor már teljesen más 
felállásról is gondolkozhatsz. 
Neked azonban ez a módszer 
igen nagy előnyödre válhat. 


TK 
74) EZI Ísvsij 


dd 


SELECT START 


Formáció tervező - 
Nyitott játék (támadó) 


Próbáld meg a játékosaiddal az 
ellenfelet a saját mezején tartani, és 
próbálj meg behatolni minél 
mélyebben. Hagyd a három 
leggyorsabb védekező játékosodat 
hátul, arra az esetre, ha az ellenfél 
sikeresen ellentámadásba kezdene, 
te védekezni tudj. 


A támadást két középályással 
lefedezett csatárnak az 
irányításával javasolt végrehajtani. 


Ha az egyik oldalán az 1-es 
variáció már müködik, próbáld meg 
a másik oldalon is. 


Ez a te 4-2-4 játékfelállásod alapja. Ez 
a legalkalmasabb az energikusan 
előlre törő támadásokhoz, de emellett 
még stabil védekezési módot is nyújt. 
Természetesen a program kényelmes 
tanulási módot is tartalmaz. 


Ebben a helyzetben középen vagy 
mélyen a szárnyoldalakon lehet 
támadni. Nagyon rugalmas formáció, 
melyben csak egy középhátvéd van. 


labda kikerül a védők köréből, e 
7 gy válé gl 


Mindenki számára, aki szeretne megismerkedni a Dzsungel könyvének kedves és kevésbé 
kedves hőseivel, azok számára igen nagy örömet fog okozni Kipling fantasztikus regényének 
játék változata, amelyet most az SNES rajongói ismerhetnek meg közelebbről. Ebben az 
őrületben természetesen, ugyanúgy mint az eredeti müben, megtalálhatók, Maugli, Balu, 
Loule Király és a félelmetes Sir Khan. 


Maugli egy kötélen ereszkedik 
le, úgy mint egy 
emberszabású majom. 


Nem a legutolsó Euro-Disney 
futam, de a papagáj is hasznos 
eszközökkel szolgálhat. 
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DZSUNGELLÁZ 


Szegény, öreg Maugli! Egy borzalmas utazás alatt kell a dzsungelen 
keresztülvergődnie, hogy megtalálja az emberek faluját, ahol a kegyetlen 
Sir Khan várakozik rá. Khan sátáni célja, hogy meginvitálja Mauglit 
vacsorára, na nem mint barátját, hanem, mint "párolt Dzsungel falatokat" 
szeretné asztalánál látni. 


GYÉMÁNTOK AZ EMBER KÖLYKÉNEK 
LEGJOBB BARÁTAI 


Ahhoz, hogy Maugli eljusson biztonságot nyújtó ember-faluba 10 igen 
nehéz pályán kell végigmennie. Minden egyes szint egy kulccsal 
hagyható el, ami a pálya valamelyik zugában van elrejtve. Mauglinak 
rengeteg ellenséggel kell megküzdenie mialatt összegyüjti a lehető 
legtöbb követ. Ahhoz, hogy Maugli elérje célját használnia kell a 
rengeteg létrát és kötelet. Ezek segítségéve elérheti a legtöbbet érő 
köveket is. mielőtt Maugli elhagyna egy pályát meg kell küzdenie egy Fő 
Figurával. Minden küzdelem energiába kerül, természetesen ezek 
pótolhatók különféle extra energiacsomagokkal. De, hogy a játék ne 
legyen ennyire egyszerü, beépítettek egy órát, ami egy bizonyos idő 
után lezárja a játékot. Amikor az idő, vagy az energiaszint nulla lesz, 
Maugli elveszti egy életét. 

A dzsungel igen veszélyes, ezért Mauglinak szüksége lesz az összes 
kötél és létramászó tudományára, hogy elérje a falut. Maugli a banánok 
segítségével nagy pusztítást tud végezni a nem kívánatos személyek 
népes táborában. Vannak extra banánok is, amelyek végigkísérik Mauglit 
az egész kalandon. 


A 10 szint 
Az alábbiakban felsorolunk néhány 
ötletet a kulcsok megtalálására, és 
az ellenségek hatástalanítására. 


Dzsungel nappal 
Kleptomániás — viperák, — vad 
szakadékok, őrjítő csimpánzok, 
ingatag hidak szegélyezik Maugli útját. 
Mindenképpen figyeljetek oda Maugli 
klassz barátjára, a jó öreg Balura, aki 
igen sok hasznos ötlettel, és tárggyal 
örvendeztethet meg benneteket. 


Kaa a kígyó 
Mauglinak . könnyedén kell 
szökellnie a fák kiálló ágain. 
Figyeljetek oda a faágakon lévő 
lyukakra, amely átjárót jelenthetnek 
a fa másik részére. 


A vízesés 
Mássz fel a vízesésen addig, amíg el 
nem éred a denevért, a kígyót és még 
más borzalmas teremtményt. (Bár 
már ez a kettő is épp elég ahhoz, 
hogy lekapard a bőrt az arcodról.) 


Fa Falu 

Ez a trükkös szint tartalmazza a 
legagresszívebb ellenségeket és a 
legnehezebb párkányokat. 
Mauglinak a hidakat és lelógó 
indákat kötélként kell használnia, 
ahhoz, hogy elérje célját. A pályán 
figyeljetek oda a véletlenszerüen 
mükődő liftekre és a viperákra. 


Papagáj futam 
Részt vehetsz egy fantasztikus 
Papagáj futamon, ha eljutsz ennek a 


A narancs uralkodó egy 
övalatti támadással 
próbálkozik. 


borzalmas szintnek a végére.Louie 
Király Ennek a hatalmas Narancs 
Uralkodónak a legutolsó dolog 
amire szüksége van, az az ember 
falu a nyakára. Természetesen 
ennek megfelelően cselekszik. 


Omladékok 
A szint végére Louie alattomos 
szolgái okoztak egy kis fejtörést 
Mauglinak. Teleépítették a 
pályát hatalmas lángszorókkal, 
lángnyelvekkel, és gyilkos marású 
skorpiókkal. 


Dusk és a nagy Fa 
Második alkalommal Mauglinak 
kell felmásznia a nagy fára. 
Természetesen erre az alkalomra a 
fán több lett a veszélyes fordulat, és 
a gonosz ellenségből sem lett 
kevesebb. 


Dzsungel éjjel 

Ha azt hitted, hogy a Dzsungel 
veszélyes nappal, akkor nézd meg 
milyen lesz éjszaka. Mindenféle 
sosem látott teremtmény fog 
előkerülni, hogy Mauglit 
megakadályozzák abbéli tervében, 
hogy megéli a másnap reggelt. 


A Kopár síkság 
Ez a küldetés sem gyerekjáték, 
figyelj oda a tüzes bokrokra. 


Amennyibe úgy gondolod, hogy az 
Aladdin volt eddig a Legjobb Disney 
játék, akkor tévedsz, mivel a 
Dzsungel könyve egyike a legjobb 
platform játékoknak. Az animáció 
fantasztikusan finom, mindemellett 
a zene sem elhanyagolható. Tartsd 
az eszedben! 


A Swingerek fejedelme? 


Maugli mindig eltöri a 
nyakcsigolyáit amikor leesik 
egy magasabb faágról. 


b 
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LEVEL 4( 


LEVEL 1.3 


A legnagyobb segítség amit adni tudunk, az a 
pálya első felének térképe. Tulajdonképpen semmi 
fontosabb információval nem tudunk szolgálni. A 
pálya igen nehéz. Éppen ezért jó alkalom arra, 
hogy gyakorold, hogyan kell használni egy 
térképet. Mind a három nagy, gonosz farkassal 
meg kell küzdenea, ha el akarsz jutni a főgonosz 
Yosemite Sam-hez. Ha vele küzdesz csak 
egyszerüen verd az orrát, ettől teljesen ki fog 
feküdni. Légy óvatos Sam tüzokádó sárkányával. 
Sok sikert a játékhoz. 


10 Club Nintendo 


0 


Hát ez nem túl megerüöltető! 
Először is jobbra kell 
fordulnod, az ottlevő vasfal 
el fog mozdulni, így tudsz 
1-UP-okat gyüjtögetni. 
Majd miután mindent 
összegyüjtöttél balra indulj 


. tovább, addig menj, amíg el 


nem éred a bikát a fa 
korlátok mögött. Állj a kőfal 


elé, majd várd meg, hogy a 
bika feldühödjön. Amikor a 
bika elindul, ugorj félre, és 
hagyd, hogy lerombolja a 
falat. Így megszerezheted az 
életet jelentő répát. Húzd 
meg a kapcsolót. Ezután 
mindig vissza tudod tölteni 
ezt a játékállást. Majd menj 
jobbra, amikor eléred az 


alját a vasfal bezárul. 
Használd az előbbi 
metódust, amit a kőfalnál 
használtál. A bika teljesen ki 
fog feküdni, így vége a 
szintnek. Könnyü, mi? 
Máshol nem biztos, hogy 
sikeres lesz ez a módszer. 
Ezért inkább ugorj fel a falra, 
hogy megmenekülj a bikától. 


ETET SETS 


Esc snátndtedtszttazásni az 


SELECT START 
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A zöld fény a startot jelenti. Pörgesd fel a motort a 
maximum fordulatszámára, majd teljes gőzzel vágj 
bele ebbe a fantasztikus, az eddigiektől kicsit eltérő 
autóverseny-sorozatba. 

Stunt Race FX tartalmazza az utolsó verzióját a 
super Fx-nek, amelyet a világhíré Starwing-nek 
köszönhetünk. A Stunt FX ugyanannak a Shigeru 
Miyamoto agyszüleménye, aki megalkotta számunkra 
Mario-t. A stunt FX mint említettem, kicsit más. Nem a 
megszokott autócsodák élethü mását fogod látni, 
hanem rajzfilmbe illő, grimaszokat vágó, "élő" autókat. 
Természetesen a játék lelke változatlanul a verseny, a 
száguldás lesz, sokkal keményebb autós 
üldözésekkel, mint amiről James Bond a 007-es 
valaha is álmodhatott volna. És természetesen a 
j9 szuper hangeffektekről és a stereo hangzásról se 
me ha feledkezzünk meg. 


A JÁRGÁNY teáee 

A A ellenfelei az autóp ról. Ez a 
KIVÁLASZTÁSA . . masszív 4 WD. atópávárók 5 2 
Mielőtt elkezdenél versenyezni, fel! A győzelem nem attól függ, 
ki kell választanod az autódat, hogy te melyik típusút választod 
amelytől a sikert reméled. AZ a villámgyors lepkekőnnyüűüt, 
első modell, az igen könnyü avagy a hatalmas autó-roncsoló 


szerkezettel me tipus. kolo meröleg a te 
Ez a járgány al Ó ] 
é 140  mérföl óránkénti 
Drágám! A Coupé teljesen sebességre Ezt " 


elgyengült a Blue Lake láttán. teljesítményt fő í a FRENETIKUS 


én VERSENY 
relnggítítaláe Z vjé az egyik N ü ) forma áll 
legjöbb, így Sokaknak nem első 
tetszik, főleg az, h 


ülnek benne. A győzelemért 
migélőüs hajlandók, minden féle" 


eted őket, 
nekik is 
A pilóta elvesztette a kerekeit, de ú : A többi 


látszik ez öt nem idegesíti. 


minden szint egyre nehezebb 
lesz. A bonuszpontokat mindig az 
ellenőrzési pontoknál kapod meg. 


A motorod állapotát 
egy kijelzőn 
kísérheted 
figyelemmel. Ha a 
kijelző kékre vált, 
akkor nem kell 
feltétlen kiállnod 
cserére, de 


Kipirult arcok, motorzúgás és a 
kocsik felsorakoznak a nagy 
versenyre. 
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Zára 


bármilyen baleset, ütközés 
következtében, a gép hamar 
kerülhet kritikus állapotba, amit 
a kijelző pirossal jelez. A 
gépcseréket, csak meghatározott 
időközönként hajthatod végre, 
ami a pálya nehézségi fokától 
függ. Tehát, ha kihagyod a kék 
jelzést, akkor könnyen 
kerülhetsz olyan helyzetbe, hogy 
nem tudsz eljutni a célvonalig. 


A Coupé úgy gondolta, hogy eléri a 
180 mph sebesség vonalat. 


A "Stunt Trax" funkcióban 
különböző motorokat választhatsz. 
Ice Dance egy fantasztikusan erős 
sokat bíró, jéghütéses motor, de 
nem túl gyors. A Blue Lake egy 
fokkal kevesebbet bír, mivel csak 
vízhütéses. Tehát ha túl sokat 
hajtod magas fordulatszámon, fel 
fog forrni a vízed. Ha ezek közül 
választasz egy motort, sokkal 
keményebbek lesznek a 
teljesítendő időhatárok. 


A "Battle Trax" funkcióban 
választhatsz magad mellé még 
egy játékost, akivel osztott 
képernyős üzemmódban tudsz 
játszani. A "Speed Trax " 


funkcióban be tudod 
állítani a verseny 
nehézségi fokát, ami az 
időkorlátok és a 
sérülékenység 
függvénye. 


A SZINTE 
LEHETETLEN 


Amennyiben két 
versenysorozatot 
teljesítettél, akkor 
résztvehetsz a super 
bonus kupán. Itt egy 20 tonnás 
gépmonstrumot kell zászlókkal 
elirányítani a pályán körbe. Ha 
ezt megadott időn belül 
teljesíted megkapod a játék 
legmagasabb bonuspontját. Ne 
hidd, hogy olyan könnyü, mint 
amilyennek hangzik. 


TECHNIKAI 
KANAAN 


A Stunt Race FX a Starwing- 
hez hasonlóan a legfejlettebb 
hang- és grafikai technikával 
van elkészítve. A játék alatt 3 
dimenziós, sokkal gyorsabb, és 
magasabb színvonalúbb 
látványélvezetet fog nyújtani. A 


A hatalmas gépszörnyeteg idillikus 
tájképet hagy maga mögött. 


fantasztikus FX mikrochip 
segítségével, a háromdimenziós 
képfeldolgozás alatt a 
figurák mozgatása sokkal 
folyamatosabbnak és lágyabbnak 
fog hatni. Az autódat a játék 
során három különböző 
helyzetből láthatod. Láthatod 
amint a kocsi a háta mögött 
hagyja az első kanyart. 


A bonus pontok egy szuper vezetőre 
várnak, aki ezt a szörnyszülöttet is 
elvezeti. 


A kis piros szimbólumok sok bajtól 
óvhatnak meg. Ha tudod, szedd fel 
azokat! 


Ha úgy gondolod, hogy Herbie egy 
ravasz róka volt, akkor nézd meg ezt 
az ördögfiókát! 


SELECT START 
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A gonosz, buta, ostoba, kegyetlen és természetesen, az 
előbbiekből egyenes következményként, nem igazán kedves 
Hokuszpók elrabolt 4 kedves törpöt Aprajafalvából. Névszerint: 
Okoskát, Tréfit, Hamit, és Göcsörtörpöt. Természetesen kire is 
bízhatná Törpapa a kiszabadításukkal járó hatalmas feladatot, mint 
Törperősre. Hősünkre, hatalmas veszély és gonosz varázslattal teli 
kegyetlen kalandok várnak. De neki ez mind semmi, mivel aki ilyen 
törpösen erős, az biztosan kitörpöl valami törpöséget, és megoldja 


a törp nehéz feladatot, s ezzel is öregbíti a nagy Törpösök törpjeit, 


akarom mondani, hírnevét. 


SZÖKÉS A FALUBÓL 
Törperősnek 20 igen kemény 
pályán kell végigmennie, hogy 
feladatát teljesíthesse. Sajnálatos 
módon Hókuszpók fejébe esett 
véletlenül egy ötlet, és egy kicsit 
megátkozta a falut. Nos, ennek 
következtében akad egy két 
renitens törp, akik megpróbálják 


megállítani játékunk főhősét. Mint 
például egyike az igen kedves 
szomszédoknak megkísérel 
barátunknak vizes akadályt felállítani, 
amit a bugyuta az egyszerüség 
kedvéért úszómedencének álcázott, 
így igen nehéz észrevenni. 
Természetesen még meg kell 
említenünk azt a kis szerencsétlent, 
akit a drága Hóki megtanított 
repülni. Most úgy néz ki mint egy 
denevér egy H. G. Wells novellában. 
Tehát, sajnálatos módon 
védencünknek nem csak a gonosz 
rabszolgáival, de saját társaival is 
meg kell küzdenie, hogy elérje a 

Ő győzelmet 


"tagjai közé. 


Bárhogy is, ez nem piskóta. 
Természetesen, ahogy már 
megszokhattad, midenféle 
fantasztikus segítőeszköz áll 
rendelkezésedre. Minden szinte 
megtalálhatod a fantasztikus bonus 
gombákat, amelyeket, ha 
folyamatosan gyéjtögeted, plusz 
pontokat kaphatsz, és ami nem 
elhanyagolandó, növeli az 
energiádat, így egy kicsit nagyobb 
eséllyel indulhatsz neki 
küldetésednek. Még akad egy pár 
hasonló hatással megáldott falevél 
is, amiket érdemes összeszedni. 
Mindezen felül találhatsz egy 
nagyon értékes minitörpöt, ami nem 
saját barátaid apró változata, 
hanem bonus pontot rejtő 
szobrocska. Ne is probálkozz 
megismerkedni vele, felesleges. 


A TAVASZ TÖRPÖS UTJÁN 
A kérdés felmerülhet, hogy miért őt 
választotta Törpapa, amikor, nem 
tartozik a Törpológiai akadémia 


Nos a gondolkodás 


nem is erösége, ebben majd 


te segítesz neki. Ellenben 
hatalmasakat tud ugrani. Például 
egyszer Carl Lewis meglátta egyikét 
ezen fantasztikus ugrásoknak, 
azóta teljesen ki van akadva, 
fontolgatja a teljes visszavonulást. 
Természetesen Törperős igen nagy 
hatást tud gyakorolni ellenségeire. 
Halálosan jó hatást. Vannak olyan 
helyzetek, amikor egyetlen jól 


időzített ugrással a pálya másik 
végén teremhetsz, és át is léphetsz 
a következőre, ezzel igen sok 
kellemetlenségtől megszabadítva 
magad. Sok érdekes helyzetben 
fogod magadat, és a törpök erősét 
találni, például egyik alkalommal 
Tarzant kell majd játszanotok 
ahhoz, hogy  megmentsétek 
mulandó életeteket. 


AZ ÁRNYÉKOS 
OLDAL 

Hókuszpók teljesen megijedt, 
amikor ráébredt a helyzetre, 
miszerint esélye van a bukásra. 
Így fogta magát és több, mint 50 
féle ellenséget állított csatasorba 
Törperős ellen. Nem semmi, 
ugye? Nos a varázslók 
szégyenének igen körülményes, 
nyakatekert fantáziája van, így a 
kreált ellenségek is igen 
érdekesek lettek. Agyszüleményei 
között, mindenféle borzalom, és 
együgyű kitaláció megtalálható. A 
föellenségek Sziamiau, a 


bébisárkány külsövel megádott, 
vagy megvert macska és maga 
Hókuszpók, O Főborzatósága. 


A BARÁTSÁG JUTALMA 
Törperősnek nagyon sokat kell 
küzdenie, hogy kiszabadítsa barátait a 
gonosz fogságából. Ha megmentettél 
egy törpöt, akkor felhasználhatod 
különleges képeségeit, hogy a 
többieket is kiszabadíthatsd. De 
természetesen minden egyes 


képeség, vagy adom 


úgy mint az a bizonyos kapa ami 
puskának képzelte magát, és elsült. 
Tiszta lutri. Tréfi robbanó ajándékai 
igen hasznosak lehetnek. Ha egy mód 
van rá, ne magad robbantsd fel. 
Okoska rengeteg rejtett helyet képes 
megtalálni, míg Hami süteményei 
fokozhatják ellenállóképeségedet. 
Nem elrontani a hasadat! És végül, de 
nem utolsó sorban Göcsörtörp, csak 
úgy ott van veletek. 


A küldetés, mint eddig még 
mindíg, most sem lesz könnyen 
teljesíthető. Mert nem elég, hogy 
meg kell küzdened a gonosz 
Hókuszpókkal, hogy kiszabadítsd 
barátaidat, de még haza is kell 


vezetned őket, miközben az 
eszevesztett, önjelölt varázslómester 
a nyomodban lesz. De mindennek 
ellenére fantasztikus élvezetben lesz 
részed miközben a lehetetlennel 
veszed fel a harcot. A játékot végíg 
fantasztikus és az eredeti 
rajzfilmfigurák háromdimenziós 
grafikája kiséri keresztül a Törp 
folyón, a Törphegységen és a Törp 
síkságon. 


Természetesen ebben a játékban 
is megtalálható a három lehetőséges 
jelszórendszer, amely segitségével 


kimenthetsz, majd újra visszatölthetsz 
egy játékállást, mivel igen unalmas 
lenne mindig újrakezdeni. így egy 
kicsit talán könnyebb. 


A Smurfs egy újabb fantasztikus 
kalandjáték, amelyben 20 
tesztpálya van felállítva 
fantasztikus grafikával, és zenével. 
Minden játékos számára 
felejthetetlen kikapcsolódást, és 
izgalmas perceket fog szerezni a 
játék. Jó Törpölést !!!! 
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Mind a10 pályán egy a Disney film részletének megfelelő feladatot 
n kell végrehajtani. Ahhoz, hogy Maugli elérje célját, sok ellenséggel 
kell megküzdenie, sok-sok követ kell megszereznie. Minden szinten 
meg kell küzdeni egy fő ellenséggel, aki megeggyezik a filmben 
található ellenséggel. Ezek a gonoszok csak akkor kerülnek elő, 
amikor már minden követ összegyüjtöttél. 


VESZÉLY!!! 
. Ha elfogadsz egy javaslatot, akkor előbb kezdj 
a PRACTICE üzemmódban. Minden lehetséges 
veszélyre ki leszel képezve, így amikor már 
ti élesben megy a harc, sokkal nagyobb esélyed 
lesz a győzelemre. Ha úgy érzerd mindent 
tudsz, akkor már a "NORMAL" módban 
teljesítheted küldetésed. 


A gonosz Shir Khan megérkezése az dzsungelbe nem igazán 
; " kedvezett az emberkölyöknek, Mauglinak. Segítsünk barátunknak 
. megtalálni az emberek faluját, hogy újra az övéi között lehessen. 


HÁROMSZOROS GARANCIA ln; 


SIKERRE! 

Maugli 3 élettel kezdi pályafutását, 1 netán 
meghalna, akkor egyet veszit ezek közül. Ennek 
oka az energia veszteség, időhiány, vagy egy 
nagy félrelépés is lehet. Azonban a gyémántokkal 
mind az energiádat, mind az idődet 
megnövelheted. Csak gyüjtögess szorgalmasan. 
Néhol a gyümölcsök is segítenek. 

Sok más felvehető tárgy van a játékban, mint: 
levelek, faliórák, virágok, maszkok, fejek és diók. 
Ahol az utolsó virágot megérintetted, az összes 
élet elvesztése után visszatérhetsz. Az órától plusz 
időt kaphatsz. Természetesen neked kell rájönnöd, 
hogy melyiket hogyan kell használni. 


EGY KALAPPAL 
szerencse, 


Tiszta 
Mauglinak 
használni egy NASA álltal 
kifejlesztett csúcsfegyvert, a 


hogy 
lehetősége van 


banánágyút. Ez mindig a 
rendelkezésére áll, csak attól 
függöen, hogy milyen követ vesz 
fel sima egyszeres löveggel, 
vagy super kétszeres löveggel 
van ellátva. 

Lássuk, hogyan is juthat 
keresztül egy emberkölyök a 
dzsungelen minden 
szállítóeszközt nélkülözve? Nos, 
legegyszerübb, ha fogja magát, 
és a lelógó köteleket és indákat 
veszi igénybe. Nem kell 
artistának lenned, ha ezeken 
akarsz ugrálni, Mauglinak 
minden a vérében van. Minden 
gond nélkül tud le-fel-át mászni 
a köteleken. 

Sajnos minden egyes 
újrakezdésnél a játék néhány 
ajándékot máshová tett. 
Mauglinak ki kell találnia, hogy 
hogyan tudja ezeket más és 
más szituációból is megtalálni. 
Ezenkívül vannak olyan 
kötelek és indák amelyeket 
nem olyan könnyü használni. 
De sose add fel! 


K-i 
gi 
ie 


ELLENFELEK 


TOÖOMKELEGE 
Ha a feladat nem lenne elég 
nehéz, akkor majd rájössz, hogy 
ellenségeid a legváratlanabb 
időben helyen és irányból 
támadnak. Guruló armadillokkal, 
hatalmas madarakkal és még sok 
más figurával kell hadakoznod. 
Minden pálya végén 
megtalálhatod a szokásos 
főnököket, akibe lényegesen több 
energiát kell beleölni. De, 


természetesen Mauglinak vannak 
segítői, mint például Balu a 
medve. Ot majd fel kell töltened 
egy igen különleges boxmecs 
erejéig, amelyet majd King Louie 
ellen fog megvívni helyetted. 


A 10 SZINT. ta 

Az első szinten amikor eléred 
a hatalmas nagy fát, fel kell 
küzdened magad a tetejére. A 
második szintre érsz, egy 
elefánt hátát kell igénybe 
venni az utazáshoz. Majd egy 
későbbi szinten, amikor a 
folyóhoz érsz, egyrészt a 
teknőcöket és köveket kell 
használnod, másrészt Balu 
hasán kell óvnod magad a 
krokodiloktól. 

A fa faluban meg kell 
küzdened rengeteg ellenséggel 
és le kell rombolnod King Louie 
lakhelyét. Természetesen itt is 
a köteleket és indákat kell 
használnod. Majd meg kell 
vívnod a tüzköpködők díszes 
társaságával. Tüzgömbök, és 
lángoló faágak között kell 
teljesítened a kiszabott 
feladatot. 


A € 3 at 
peta apó 


CÍM THE JUNGLE BBOK 
.. GYÁRTÓ VIRGIN 
— FAJTA —— — KALAND 
I JÁTÉKOS 1 


Boy termék, ami csak 
üen megduplázza a Super Nes 
hanem a Game Boy 
geteg kedved szerinti 
sz létre! Sosem hitt 


on. 78 mliátértőe ugyanis magjálántáttő 
legújabb termékét a Super Game Boy-t. Ez 
ránézésre alig különbözik egy SNES kazettától, 
csak egy picit nagyobb nála. Ám ami a lényeg 
ezzel az átalakítóval most már az SNES 
tulajdonosok is használhatják az összes Game 
Boy kazettát saját gépükön! 


A Super Game Boy 
lehetővé teszi, hogy Game 
Boy játékaidat egy 
palettáról teljesen LL 
átalakíthatsd színben. Itt i 


Hogyan is lehet ezt beszerelni? A válasz igen [assz de 

egyszerü, mivel ugyan úgy kell csatlakoztatni a ! ses Eeen 
géphez mint az eddigi összes kazettát. A ; 
különbség ott van, hogy az eddigiektől eltérően a 


cartridge tartalmaz egy adaptent, ami az összes KZT TS HÉÉ 0 (CCDCIID 50010000) ) 
Game Boy kazettát képes megjeleníteni az 
SNES-en keresztül, egyenesen a TV-d 

94900440400 


képernyőjén! Ez nem csak egy szokványos 
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beállítnatod a számodra legmegfelelőbb mindenidők legkedveltebb figurája Donkey 
színösszeállítást a színpalettáról. Például Zelda Kong. A nagy eltérés, hogy régi ismerősünk 
erdője zöldre van festve, míg Kirby földjének most teljes színpompájában és stereo 
igen sok féle színe lehet. A Super Game Boy hangvilágában virí 
256 színre lett komponálva. 
Különféle kereteket választhatsz, amennyiben 
rendelkezel SNES kontrollerrel, vag 
egérrel. Így kiválaszthatod a s 
variáció közül a 
legmegfelelőbb 
egyszerüen nem 
tetszőt, 
magadnak egi 
Mario Paint-bei 
A színekhe 
hangrendszert " is 
átdolgoztuk. Így a rendsz 


, létrehozására, egy tel 
hangvilággal. 


KONG TELJ 

SZI NN 
Az első új játék, kifejezetten a 
Super Game Boy-ra fejlesztettek, a 


ermék. A SNES-nek 15 milliós, 
Boynak 17 milliós tábora van. A ke 
kombinácójából minden idők legnagyobb 
példányszámban eladott Me lehet az egész 
világon. 1 VA 


SUPER GAME BOY — 


Silas Ries, mint az első svájci klubtag, tesztelhette a Supe 
Boyt. Íme néhány sor a jegyzetéből: 


Rajz: Valóban nagyon jónak találom, mert az ember saját maga tudja 
kiválasztani a keret színét, amivel a játékot fogja játszani. 


Képbe rajzolás: Nem találom 

olyan jónak, mert az embert zavarja 

a játékban. Nem lehet látni tökéletesen j 

a játékteret, de azért lehet, hogy ez fm ( 

másoknak tetszeni fog. E (1 

Képváltoztatás: A képváltoztatás 

relativ jó, mert az ember világosabbá és 

sötétebbé tudja tenni a képet klassz 

szinekkel. De ha beállltunk egy n me 

árnyalatot és továbbhaladunk a d NN 
játékban egy következő szintre, ez N N 
már túl világos vagy sötét is lehet. 


Különböző keretek: Egész CIM SUPER GAMEBŐV 
sokféle van, de a macskás egészen — GYÁRTÓ NINTENDO 
szuper. 

Magáról a készülékről: Nagyon 
jónak találom a Super Game Boyt, 
mert ez igy egy dupla computer és az 
ember egész bolond dolokat tud 
csinálni. 


44 94410009 
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HELYZETLEÍRÁS 
A hatalmas Donkey a kezében 
tartja a hercegnőt. Marionak a 
feladata, hogy kiszabadítsa őt, 
és szabad utat biztosítson. 
Mindent teljesítenie kell, ahhoz, 


hogy továbbléphessenek. 
Minden állomást mind a 4 
szinten meg kell csinálni, 
harcolva az idővel, és más 
ellenségekkel. A Wario Landben 
használt módszerekkel egészen 
jól el lehet szaladgálni a 
játékban. Alkalmad van a 
játékban három különböző 
mentésállomány tárolására. Így 
az elvesztett extra életek is 
megmenthetők. 


! TOTAL 0338 ; 
fc bd 4 he JARBRKÁRNESÉRSELT 


TMEJOSZSTOGA OG ]OTZ: 
gállomást teljesíteni minden egyes 
szinten, harcolva az idővel, mindössze 
egy nyamvadt super bonuszért. 
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1981-ben egy legenda született és Brooklynból megtette első 
lépését a világhír felé. Donkey volt az egyik legismertebb, és 
legtöbbet játszott játék a világon. A feladat változatlan, meg 
kell menteni Pauline hercegkisasszonyt, kegyei elnyeréséhez. 
Tulajdonképpen most a játék egy igen különleges ötvözetét 
láthatjuk, melyben a Super Mario technika és Donkey Kong 
személye párosul. De természetesen sok minden más is 
megváltozott. 

Elsőként kifejezetten a Super Game Boy-ra kiadott kazetta, 
a Donkey Kong, amit Game boy-on a megszokott 
minőségben, SNES-en pedig hangzással, és gyönyörü 256 
szinnel megalkotott grafikával élvezhető. 


A KEZDETEK 
Minden nosztalgiamániás, illetve 
akik eléggé öregek, tudják, 
hogy a játék miként kezdődik. 
Donkey a képernyő tetején 


ül melankolikusan a 
hercegkisaszonnyal. Marionak 
kell utat törni régi 
barátjához, hordókon, kaphatod meg ezeket a 
mindenféle akadályokon segítségeket. Tehát, harcra fel....... 


keresztül. A játék előrehaladtával 


az akadályok egyre nehezebbek A NAGY VÁROS 


és kegyetlenebbek lesznek, mint 
tüzgolyók, hatalmas kősziklák 
valamint sok más kegyetlen 
akadály. Minden szinten fel lehet 
venni a különleges segítő 


eszközöket, mint az esernyőt, 
ugrálót......stb. De csak rövid időre 


Egyike a Bonus szinteknek. Itt akár 
az összes életedet, még 
bounuszéletestül is itt hagyhatod. 


Ez az a pont, ahol a játék 
eltér az eredetitől. 
Alkalmad nyílhat egy 
teljesen más szituációból, 
és szemszögből, a 
Super Mario World 
szemszögéből játszani. Itt 
szükséged lesz minden 
tehetségedre, ahhoz, hogy 
minden szükséges kulcsot 
megszerezz. Lehetetlenül 
ingatag és instabil 
függőhidakon és szinte 
elérhetetlen párkányokon 
kell megtalálni a bonus 
pontot érő tárgyakat. 
Természetesen a hidak és 


[ 


a kulcsok csak igen rövid ideig 
láthatók. A legutolsó pálya 
végén, ebben a játékrészben 
Marionak meg is kell küzdenie a 
borzalmas ellenféllel, hogy 
megmentse a hercegnőt. 


AZ ERDŐ 
A nagy városban tett 
horrorisztikus látogatás után, ha 
még lehet nehezíteni, az 
erdőben nehezebb feladat 
elé néz Mario. Az ellenfelek 
lényegesebben 
keményebbek, a 
kulcsokat sokkal 
rövidebb idő alatt kell 
összegyüjteni. 
Egyszóval lehet, 
hogy nem fog elsőre 
sikerülni. A legtöbb ellenfelet 
direkt Mario ellen találták ki. 
Például, egészen biztos 
vagyok benne, hogy a 
phirannák imádni fogják 
kicsiny barátunkat (főleg 
zsenge husikáját). 
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A kulcs teljesen elérhetetlen 
helyen fekszik. Vajon Mario hogy 
fogja megcsinálni?! 


Tehát, 


játékot 


9 

ge 
ser 

cÍM 

GYÁRTÓ 


a Nintendo újra 
megcsinálta. Ezt a fantasztikus 
is telepakolták 
stereo hangzásokkal, magas 
felbontású, 256 
grafikával. Ezenkívül van mód a 
mentésre is, így ha beletörik a 
fogad, akkor sem kell teljesen 
előlről kezdeni. Tehát mi többet 
kívánhatnál még? 
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A Gremlin Hőse, főállású ninja az n-edig 
dimenzióból szép kis kavarodást rendezett a 
Game-Boyban. Hogy segíthesd hősöd, 
közzéteszünk néhány igen hasznos tudnivalót 
az ellenségek trükkjeiről, a pályák buktatóiról 
a Krool földjén. 


Altalános Tippek 
A szintek nehézsége azt jelenti, hogy mennyit 
kell teljesítened a pályából ahhoz, hogy 
továbbjuss. Például a legkönyebben már 


de 


ks 


WU SZAK 


1 SZINT. 


Az 1.3-as szinten végigmenni igen könnyű. Csak maradj 
képernyő bal oldalán és folyamatosan tüzelj. Ellenfeled minde 
három leadott lövés után rövid szünetet tart. Ekkor támad 
meg, ha folyamatosan tüzelsz, és jól időzítesz, ellenfeledne 


semmi esélye sem lesz. 


A világosabb nyalókákat érdemes elpusztítani, mivel bonu: 


jelentenek. 


2 
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39"-os teljesítés után továbbléphetsz. Míg a 
nehezebb pályákon minden összegyüjthetőt 
össze kell szedned ha el akarod érni a 
szükséges 709-ot. 

A legegyszerübb módja az energiaszinted 
karbantartásának az, ha egy ellenséget 
megölsz, majd kimész a képernyőről, majd 
megint visszamész, és újra megküzdesz 
ellenfeleddel. A folyamatot addig kell 
folytatni, míg az energiaszivecskéd a 
helyére nem áll. 


2. SZIN 

Figyelj a világító vesszőre, ugyan 
úgy, mint azt a 2. szint őreinek 
lövedékeire. Most is a pálya ball 
oldalán kell maradnod addig, amíg 
az ellenség Zool fejével egy 
magaságba nem kerül. Ekkor ronts 
be a képernyő közepébe és tüzelj 
ahogy csak tudsz. Amikor ellenfeled 
eltünik a képernyőről, akkor térj 
vissza eredeti helyedre. Tehát, bármi 
is történjék, te csak tüzelj, és ugrálj. 


Ne felejtsd el használni a újrastartoló 
rutint, mivel ez a legnehezebb szint 
az egész játéban. A rutin ki van írva 
mint a remote control rutin. 


Érdemes időt szánni arra, hogy az 
órákból is tudj gyüjteni egy párat, 
mivel az idő természetéből adódóan 
igen csak múlik és csak 100 egység 
áll rendelkezésedre. 


3. SZINT 
A félig eltemetett banánok 
megszerzése igen fontos az. 
újraindítási pontjaidhoz. 
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A 3. szint nem tünik olyan 
elviselhetettlenül nehéznek. de ha 
jobban megvizsgálod észre fogod 
venni a kis ördögöket. Például hú 
valamelyik megérinti a mérges gombát 
és lőttek az energiádnak. Ezenkívül, 
még sok ilyen apró kis kedvesség van 
elrejtve a pályán. 
Ez a szint nem sokat fog a konyhára 
hozni, mindössze 269e-ot. Az igazán 
agy pont az ellenkező irányban van! 
3.3-as szint őrzője, sokkal trükkösebb 
mint előző két kollegája. El kell kapnod 
miközben közted és az óra között 
fekszik., majd folyamatosan ugrálnod kell. 
Az óra teret enged a banánnak, így várd 
meg míg kikerül az utadból. 
Amennyiben a félig betemetett 
sárgarépára kezdesz tüzelni, és meg is 
semmisíted, akkor igen nagy extra 
bonuszhoz juthatsz. 


Szedegesd fel a tárgyakat, 
mert sosem tudhatod, hogy 
miben fognak később segíteni. 


4.SZINT 
Az első, 4,2-es szinten kapd el az első ballont amit 
megpillantasz. Legyél olyan gyors amilyen csak tudsz, 
mivel, ha nem vigyázol, könnyen elszalaszthatod. 

Hoppppá! Ha egy mód van próbálj meg itt életben 
maradni, mivel egy esetleges életveszteséggel 
visszakerülhetsz a pálya elejére. Ellenben ha ott 
maradsz a gödör közepén, találkozni fogsz a 
balonnal, ami felvisz majd a képernyő tetejére. 

Ez aztán nem semmi.! Tarts ki továbbra és 
szakadatlanul tüzelj. Borzalmas, hogy a leölendő 
EKET SÉZS SEL ellenségállomány nem akar csökkeni. Amíg csak 
lehet maradj a képernyő egyik oldalán, tüzelj, ahogy 
csak bírsz, majd az utolsó pillanatban ugorj át a másik 
oldalra, és szakadatlanul tüzelj. Majd ugorj vissza az 
Es a eaz e ellenkező oldalára a képernyőnek, és kezd a 
müveletet előlről. Igaz ez egy kis idődbe fog kerülni, 
de megéri, mivel ez az egyetlen módja, hogy 
gyökerestül kiirtsd ellenséged. 

A folyamatnak igen gyorsnak kell lenni, mivel a 4.3- 
as szinten el kell érned egy ballont, amely keresztül fog 
vinni ezen a szinten és igen magas bonuszt fog adni. 

Tüzelj az "0-ra olyan gyakran amilyen gyakra 
csak tudsz, így Zool újabb bonuspontokat kaphat. 
A 4.-szinten itt található a újrakezdési pont is. 


GYÁRTÓ KONAMI 
FAJTA KALAND 
JÁTÉKOS 1 


A gonosz Hókuszpók elrabolt három 
törpikét. Tréfit, aki a fantasztikus robbanó 
ajándékjairól hires, Okoskát, aki mindig 
mindenbe elvi, és sajnos gyakorlati síkon 
is beleveri az orrát és Göcsörtörpöt, 
akiben több a kanyar mint az imolai 
autóversenypályban. Törpapa Törperőst 


bízta meg azzal, hogy 
kiszabadítsa elveszett 
barátait, sok sok 
keserves akadályon 
keresztül, mielött a A [ 3 
gonosz Hókuszpók törpitét ú 
csinálna belőlük. 


ALMODIK AZ ERDO 
Törperős feladata a félelmetes 
erdőben kezdődik,ahol meg 
kell küzdenie mindenféle 
veszéllyel, a gonosz 
Hókuszpókkal és a hatalma 
alatt lévő tudatlan törptrióval. 
De, bárhogyis Törprős nem az 
a feladós fajta törp. Meg fog 
küzdeni barátjai épségéért 
minden törptelenségen 
keresztül. Ellenfelein csak át 
kell ugrania, így azok máris 
eltörpölnek.  Mindemellet 
Törprősnek birtokába van egy 
igen törpös fegyver aminek 
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segítségével hatalmasakat 
ugorhat. Ezen kívül, még sok- 
sok követ is felvehet, 
melyektől hol az ugrás 
magassága, hol a sebessége 
fog megnőni. 


A TENYEK 
A tárgyak tömkelege, csak 
arra vár, hogy Törpünk 
felvegye azokat, mivel ezek 
rengeteget fognak jelenteni. 
Minél több követ vesz fel 
annál több pontja lesz. 


a X9) 


miniatür 


Ezenkívül a 
törpszobrokat is vedd fel, 
mivel ezek plusz életet adnak. 
Ezek segítségével, kicsit 
meszebb lehet jutni. Néhány 
dolgot azonban érdemes 
magaddal vinni, mivel nem 


tudhatod mikor fogod 
felhasználni. Ezek: a robbanó 
doboz, a kulcs, valamint az 
ugródeszka. Ezek nélkül nem 
fogod tudni megszabadítani 
apró barátaidat. 


FOLYAMI TÖORP 
Törperős egyszer csak egy 
hatalmas fa alatt találja 
magát, ami még nem lenne 
baj a maga nemében, 
csakhát, a fa mellett van egy 
folyó is. Átkelni csak a rajta 
úszkáló halak hátán tudsz. 
Ettől függetlenül a tárgyakat 
figyelmesen össze kell 
gyüjtened. Sok szerencsét. 


TÖRPEROS 
HARAPLAK-BAN 
Ebben a nagyon kedves kis 
feladatban, nagyon kedves, 
aranyos, barátságos krokodilok 
hátát kell felhasználnod 
ugródeszka gyanánt. Sok 
türelemre lesz szükséged, 
mivel egyetlen rossz mozdulat, 
és máris pottyansz. A 
krokodilokról még annyit, hogy 


annak ellenére, hogy igen: ; 


kedvesek, borzalmasan 
éhesek is. Folytassam........ ? 
Természetesen a törpbor, amit 
a játék korábbi részeiben 
ihattál, most megvédene. A 
nemes nedü segítségével igen 
magasakat ugrálhatsz, ha 
kedved tartja. Habár lehet, 
hogy úgy fogsz kinézni 


miközben repkedsz, mint egy 
hormonzavaros szitakötő. 
Minél magasabbra jutsz, annál 


több 


pontot, 
bonuszéletet is kaphatsz. 
Lehet, hogy nem egyből fogod 
teljesíteni a feladatot. De 
semmiképp se add fel, mivel 
most kaptuk a hírt, hogy az 
egyik játékkészítőnek már 
majdnem sikerült. 


Kgy 


ezét Zdezi 


BONUS MECCS 
Ha Törperősnek átkűzdi 
magát az első pár pályán, a 
megfelelö határok között, 
(például, nem árt ha még él 
amikor odajut), egy bonus 
játékban vehet részt. Itt a 
feladat ugyanúgy adott, sok 
pont gyüjtése, túlélés. Ha 


esetleg 


ellenfeleid 
egyike a képernyő szélén 
elkapna, akkor... szia bonus 
élet. 


HOKUSZPOKI CSATA 
Sok minden dolog van ami 
veszélyes, de Hókuszcsoda 
nem semmi. Sok szinten fogsz 
találkozni vele és mágikus 
palotájával. Ott fog ülni a 
barlang bejáratánál és a 
fogát, gyomrát éppen a 
törpitére hangolja. Mindez egy 
fantasztikus, magas szintü 
grafikai  megjelenítéssel, 
stereo hangzással, és nagy 
izgalommal. Minden szinten 
találkozhatsz al-, köz- és 
főellenségekkel. A törpök 
szelleme törpődjön veled. 
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Lépjünk vissza az időben és nézzük meg ki 
is Mega Man. Hosszú ideig Ő volt a 
legkedveltebb Nes játékhős az egész 
világon. Most a NES újra felélesztette. Az 
első kalandokban a gonosz Dr. Vily 
megpróbálta elpusztítani Hősünket és 
Monosterpolis városát. Mega Man volt az 
aki megmentette a várost és lakóit a biztos 
pusztulástól. Mega Man-nek hat különböző 
képessségü alakja volt, amiket saját 
belátása és az adott helyzet szerint 
váltogathatott.  Karjában egyetlen 
lézerfegyverrel szállt szembe a gonosszal, 
aki a város ellen tört. Mindebben a 
tüzember, a vágóember és még sokan 
mások próbálták hátráltatni. 


Az alábbiakban leírunk egy pár tippet, ahhoz, 
hogy hogyan lehet egy kicsit könnyebben 
használni ezt a klasszikus Nes játékot. 


A FÉNY TRÜKK 


Amennyiben feléd tart egy fénylövedék, neked 
csak le kell állítani a játékot, 

majd újra kell indítanod. 
Minden egyes indításkor 
más, és más lesz a 
támadás, így az előzőt 
megúszhatod. 
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gonosz Dr. Vily két évvel előző ördögi 
AC: után, újabb hátborzongató 
ötlettel állt elő. Az egész világot meg 
akarja hódítani, hogy uralkodhasson az 
emberiségen. Az első lépés természetesen 


Mega Man elpusztítása. Amikor Mega Man 
megtudta, hogy Dr. Vilynek milyen világratörő 


tervei vannak, éppen készítőjével és 
feltalálójával, Dr. Light-tal ebédelt a Skull 
palotában. Hősünknek hét egyre nehezebb és 
nehezebb pályán kell megharcolnia a 
gonosszal. Minden pályán meg kell küzdenie 
egy hatalmas ellenséggel, aki az átjárót őrzi a 
következő szintre. Végül megszerezheted azt 
a speciális fegyvert amivel meg lehet állítani 
a gonosz Dr. Vilyt-t. Megának kilenc 
különböző alakja lehet, itt vannak a 
különböző alakokhoz tartozó kódok: 


Air Man A1, B5, C3, C4, C5, E1, E2, E3, E4 
CrashMan At, B2, B4, C1, D1, D3, E2, E3, E5 
Metal Man  A2,B1, B3, C1, C4, C5, E3, E4, E5 
HeatMan At, B2, C3, C4, D3, E2, E3, E4, E5 


Bubble Man A1, B2, B5, C3, C4, E1, E2, E3, E4 
Wood Man At, B2, C4, D1, D3, E2, E3, E4, E5 
OAuick Man A1, B2, B5, C3, C4, E2, E3, E4, E5 
FlashMan  A1,  B2, B4, C1, D1, D32, E2, E3, E5 
Dr Wily A1, B2, B4, C1, C5, D1, E2, E5 


PALYAVÉDŐK NÉLKÜL 


Amennyiben nincs kedved állandóan 


megküzdeni a pályák végén a Kapuőrökkel, 
akkor gépeld be az alábbi kódokat: 

Air Man A1, C145, D135, E13 

Wood Man At, C34, D235, E12 


PASSWORD 


Ahhoz, hogy megtaláld a gonosz Dr. Vily-t, 
akkor üsd be a következő kódot. 
A1B2B4C1C5D1D3E3E5 


a régi trükkel próbálkozik, csak . lehetnek játék közben! 
sokkal fejlettebb eszközökkel, mint —. 

eddig. Természetesen Mega Man készen áll 
az akadály leküzdésére. A Mega Man trilógia  . D2 piros; 7 - C3 piros; 8 - F2 piros; 9 - A6 piros; 
harmadik részében a nagyravágyó Dr. Vi Robot párok: GeminixrHard - B5 kék; 
Dr. Light-tal akarja felvenni a versenyt. Azzal Top 4Snake - A3 kék: Shadow aSpark - F4 kék: 
a különbséggel, hogy az Ő álltal készített. s: MágnétNecdle DS kék: 4 
 ggvéb 4 linéss gél Men . Robotok egyedül: Gemini - B5 piros; Hard - C4 
zj ej — Piros; Top - A3 piros; Snake - F6 piros; Shadow - 


feladata, hogy ezzel a szörnyszülöttel ; 
küzdjön meg hét pályán keresztül. D6 piros; Spark - F4 piros; Magnet - F5 piros; 


A z ördögien gonosz Dr. Vily most újra tti néhány szuper kód, amik igazán hasznosak 


. Energia Tankok: 0 -— C5 piros; 1 - E6 piros; 2 - 
4 piros; 3 - B4 piros; 4 - A5 piros; 5 - C1 piros; 6 


. Needle - "D3 piros; 


ÁLTALANOS TANÁCSOK ű A Szuper robot párok: Gemini: Needie 7- B2 kék; 


Amennyiben nem akarsz Rush-t használni az Shadow: Spark - A! kék; 5 jas § 
3 ; Szuper robotok egyedül: Gemini - B6 piros; 
ugrásokhoz, nyomd a kettes kontrollert jobbra, és —. KEN Bs 
sz SÉG . Needle - B2 piros; Shadow - A4 piros; Spark — 
nyomd meg az első konrolleren az "A éb; $ ; 
ombot. Így egy hatalmasat fogsz E. 2 RKOSI Frotoz El Bi 
A TEK elsisásA 9 És még néhány kód segítségül: 
armed ugKANÜGY Mint a Hard Man, Magnet Man, Spark Man, 
gy gy Snake Man, Top Man, Needle Man, 
Mega Man 2-ben teljesen mindegy, 


hogy milyen sorrendben pusztítod el lég Manyeszgemiorakaa 
5 zzz, B Ezek: A3, B5, D3, F4 (kék) és E6, 

ellenségeidet. Azonban mi a következő Esgs 
sorrendet javasoljuk: Mágnes ember, i Hi f 

j; ai 45 De kezdhetsz akár Dr Villy 
Kemény ember, Csúcs ember, Árnyék ember, HE SZSKDÉ 4 
Szikra embér, Kígyó ember, Gemini kastélyánál is: Piros - C5, E1. Kék 

9 ÖÁSAEANSEKEN 7 - A1, A3, B2, B5, D3, F4. 

ember és végül Fúró ember. 

Olvasd el a következőket igen 
figyelmesen, hogy tudjál mit kezdeni 
velük. 

Elsőként ki kell választanod, hogy melyik legyen 
az utolsó karakter, hogyan és milyen módon 
végzel vele, és mennyi energiát kell visszatöltened 
Mega Man energiatankjába. 

Kövesd a következő három alapszabályt. 

1.: A jelzések megmutatják, hány tank áll 
rendelkezésedre 

2.: A Super robot kódja előtt üsd be a robot kódját. 
Proto ambert csak akkor tudod legyőzni, ha 
mindkét kódot beütötted. 

3.: A páros robot kódjai az előző két kód előtt 
kerül be. : 
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AIZS 


várom az 


kiubtaguk: íj 


uj, Szer 


A pr. Ospektust 


egkapja. 


Kedves Nintendo Club! ] sZL lez zsemezattll 
Nagyon örülök, hogy a Club DÖZÉREET szét 

tagja lehetek. Nemrégen a 
NES gépemet és 3 kazettámat 


SNES gépre cseréltem, amihez Kedves sak a Club tagja lettél. 

csk egy kazettám van. A Mi is örülünk, égő magküldő 

legjobb játék a kalandjáték. Neked is ajánüut melytől kizárólag 

Szeretettel üdvözlök mindenkit, szolgálatunka vásárolhatnak [innen 
csak jerüb ák kazettát rendelhetsz 

Windhoffer Laci, 11 éves. Aa s a kalandjátékunk is van 
Szt super Mario 
Üdvözlette"- 


A következő számunkban ... 


sag 1 -a ra Secret of Mana 
1-2 Star Trek: The Next Generation 
a-d 


A ] EE Ss Rescue Rangers 2 
412 Jungle Book 


EZ Super GB Soccer 
e 23 Daffy Duck 
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TÁ aRKÖTBEZRIETZ 


Nintendoli 


